財團法人聯合船舶設計發展中心

中階實務課程實習計畫書
	課程名稱
	遊艇設計基礎與實務

	課程目標
	本項實習課程期望修習的同學達成初步涉獵遊艇設計相關技能，以培養未來獨立進行遊艇設計之能力

	主要內容
	1.遊艇設計之基本理論研習
2.遊艇設計實務練習(包括遊艇船型資料蒐集、遊艇線型、主機佈置、軸系安裝…等相關規劃與設計)

3.遊艇設計之一般佈置圖製作成果與討論

4.專題討論（設計作業之合理性，學習過程所遭遇的困難討論）

	實

習

進

度
	第

一

週
	1.遊艇相關論文與資料研讀。

2.遊艇設計基本原理與相關設計參考資料之研習。

3.遊艇船型資料蒐集－蒐集遊艇市場上成品船之主要尺寸及特點。

	
	第

二

週
	4.著手進行一般佈置圖之製作(利用AutoCAD軟體)。

5.擇定目標遊艇之主要尺寸。

6.設繪選定遊艇之初階線型 (利用三維軟體)及靜水性能計算。

7.遊艇用高速柴油主機資料蒐集與選用－研習相關主機之特性。

	
	第三週
	8.以三維軟體繪製船型外觀。

9.研習運用圖表進行阻力及推進估算。

10.學習成果簡報與成果展示之實地練習。

11.主機與軸系安裝佈置圖設計練習。

	
	第

四

週
	12.完成一艘遊艇之一般佈置圖之製作。

13.研讀遊艇之穩度計算原理。

14.期末成果展示準備投影片與報告。

15.繳交期末報告(紙本與檔案)。

	實習學生
	許聖德、黃建智
	實習單位
	遊艇漁船組

	手    機
	
	單位主管
	黃國哲


財團法人聯合船舶設計發展中心

中階實務課程實習計畫書

	課程名稱
	船舶基本性能計算與規劃

	課程目標
	船舶改裝基本設計技術建立

	主要內容
	1.船舶報價設計。
2.船舶基本性能計算(包括線型模擬、靜水性能、容積圖、重量重心估算與重量分佈、俯仰與穩度、縱向強度及破損穩度等相關計算與規劃)。
3.相關圖說研讀及容積圖等製作。
4.專題討論（包括法規、計算結果與學實習過程所遭遇的困難之討論）。

	實

習

進

度
	第
一
週
	1.了解船舶報價需求。

2.規範書、法規研讀。
3.造船原理研習。
4.線型模擬 (利用FASTSHIP軟體) 。
5.建艙及容積圖繪製 (利用GHS軟體) 。



	
	第
二

週
	6.靜水性能計算(利用GHS軟體)及比對工作。
7.容積計算(利用GHS軟體)及比對工作
8.重量重心估算與重量分佈。

9.俯仰與穩度計算(利用GHS軟體)。

	
	第

三

週
	10.縱向強度計算 (利用GHS軟體) 及比對工作。
11.破損穩度法規等研究。
12.破損穩度計算(利用GHS軟體)。

	
	第四

週
	13.符合船舶改裝設計需求重新破損穩度計算。

14.綜合討論與檢討。 
15.整理資料準備報告及簡報。

	實習學生
	謝弈伶、陳佑政
	實習單位
	基設組

	手    機
	
	單位主管
	謝曜安


